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Capitoli/livelli

ATTORI
(intesi sia come 

personaggi  
che come oggetti)

* inserire una nuova riga per ogni livello/capitolo.

* inserire una nuova riga per ogni attore.

*Disporre gli attori nell’intestazione di colonna e di riga. Naturalmente solo una metà della tabella sarà significativa.

Nome

Nome

Attore 1 n.a. x

n.a.

n.a.

x

Attore 1 Attore 2 Attore 3

Attore 2

Attore 3

DESCRIZIONE

AZIONE

Punto di partenza

ASPETTO

Punto di arrivo

SUONO
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Interazioni

* inserire una nuova riga  per ogni interazione evidenziata tra una coppia di attori della tabella precedente.

ATTORE

ATTORE 1 ATTORE 2

ATTORE 3 ATTORE 1

ATTORE 3 ATTORE 2

ATTORE Descrizione
Suono/Dialogo/
Immagine/Altro

Sfondi

Livelli

CONTATORI

* inserire una nuova riga per ogni sfondo individuato.

* inserire una nuova riga per ogni livello individuato.

* inserire una nuova riga per ogni contatore individuato.

Nome

Nome

Nome

ASPETTo

DESCRIZIONE

DESCRIZIONE

Capitolo/livello

Criterio di uscita

Criterio di MODIFICA


